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GeoGebrze.
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Geo-Pac

€ W25

Pac-Man w GeoGebrze

Plik: GeoPac v3.2 final.ggb



%2/ O projekcie Geo-Pac

Projekt Geo-Pac to implementacja kultowej gry
Pac-Man w GeoGebrze.

Pierwszg wersje stworzytem w 2014 roku, jednak
wtedy nie miatem jeszcze wiedzy potrzebnej do
stworzenia wystarczajgco dobrej mechaniki gry,
wiec projekt porzucitem.

Prace nad Pac-Manem w GeoGebrze
postanowitem wznowi¢, kiedy dowiedziatem sie o
ogolnopolskim konkursie Matematyka &
GeoGebra MaGIK. W konkursie moja praca zostata
wyrozniona w kategorii Sztuka.




Jak zrobic¢ Pac-Mana?

Schemat budowania gry z uzyciem generatora.

Konfiguracja
Wygenerowane

'y skrypty
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Dane mapy cenfig.ini
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control_script.td
GeoPac_gen_script.py
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Pliki map i items

Pliki map.txt, items.txt oraz config.ini s3 wymagane do
dziatania generatora. Zawierajg one informacje o
mapie, przedmiotach, kolorach itd.

9.0.0.0.0.0.0.9.9.0.9.9.0.¢ XXXXXXXXXXXXX
9.0.0.0.0.0.0.9.0.9.9.9.0.¢ X000000000000
SCCCCCCCCCCSXX X000000000000
SXXXXXCXXXXCXX XOOXXX00XXXXO0
SXXXXXCXXXXCXX W, XOOXXX00XXXXO0
SXXXXXCXXXXCXX . ” =% %000000000000
SCCCCCCCCCCCXX items. bt config.ini map.bit X000000000000
XXXCXXCXXXXCXX XOO0XXX00X00XX
XXXCXXCXXXXCXX X0000000X0000
SCCCXXCCCCCSXX X0000000X0000
SXXXXXCXXXXXXX [FILES] XXXXXX0O0XXXXO0
zXXXXXCXXXXXXX map file= map.txt XXXXXX00X0000
PPPXXCXXXXXXX items file= items.txt XXXXXX00X0000
AXXPXXCXXXXXXX startup_script file= startup_script.txt XXXXXXO0X00XX
XXXPXXCXXXXXXX clock script file= clock script.txt XXXXXX00X00X0
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Generator gry

Generator napisany jest w jezyku Python3.

Tworzy on na podstawie plikow map.txt, items.txt |
config.ini pliki ze skryptami, ktore sg gotowe do uzycia
w programie GeoGebra.

$#Items pasher STLRT
coin color = hex to_rgb(config['COLCRS"] ["coin color'])
super coin color = hex to_rgb(config['COLCRS"] ['"super coin color'])

coin,teler,telel , x,v = 0,0,0,0,0

for row in items table:
for letter in row:
if letter == 'C'" or letter == '5':
startup file.write('Coin b'+stricoin)+"' = trus’n'") fcreate bool
scartup file.write('Coin'+stricoin)+" = ["#3Cri(®)+","+3criv)+")\n") Foreate coin
startup file.write('SetVisibleInView|[ Coin'+str(coin)+',1,false 1%}
startup file.write('coin'+str(coin)+" = Circle[Coin'+str(coin)+’, J.11%n") fcreate coin

startup file.write('ShowLabel [coin'+str(coin)+', fal=ze]l'n")Fhide coin label

scartup file.write('SectDynamicColor|[ coin'+str(coin)+',' +3tr(coin_color[0])+',' +3tr(coin_color[l])+","' 4
startup file.write('SetConditionToShowCbject[coin'+str(coin)+', Coin b'+str(coin)+’ 1n")#create conditior
coin+=1

Xx+=1
®x=0
v+=1



<

1. Dodaé przycisk .

2. Wkleic tekst z startup_script.txt do
przycisku .

3. Klikng¢ przycisk i poczekac, az zostanie
wczytana mapa.

startup_script.bet

4. Wkleic tekst z control_script.txt do punktu
o hazwie Control w pole OnUpdate.

centrol_scrnipt.td

5. Wkleic tekst z clock script.txt do numeru
o hazwie Clock w pole OnUpdate.

6.GOTOWE.

clock_script.td



E0eWwCome.gg b 0

File Edit View Options Tools Window Help sonin

Boolean Value
Ccninhn =true

Coin 1=true

Ccninhw =true
Coin 11 =true
Coinb12 =true
Coin 13 =true
Coinh14 =true
Coin 15 =true
Cc-inbﬁi = true
Coin 17 = true
Cc-inbﬂ’. = true
Coin 19 =true
Cc-inbz =true

Coin 20 =true
Cc-inb21 = true
Coin 22 =true
Cc-inb23 = true
Ccninh24 = true
Cc-inhzﬁ = true
CcninbEE = true

Cc-inhE?' =true

Ccninbﬂ‘- =true

Cc-inbEQ =true

Ccninh3 =true

Input:



Tworzymy gre w GeoGebrze

€ W25

Krok 1: Sterowanie strzatkami




Przyktad 1

€ W25

Przesuwamy Punkt

Plik: Point.ggb



Szybkie wprowadzenie do
GeoGebra Script
Komendy wykonywane sg linia po linii.

SetValue[ <Object1>, <Object2> ]

Komanda przypisuje obiektowi <Object1> wartosc
obiektu <Object2>.

x(<Point>) zwraca wspoirzedng x punktu <Point>.
v(<Point>) zwraca wspotrzedna y punktu <Point>.

wiki.geogebra.org/en/SetValue _Command



Szybkie wprowadzenie do
GeoGebra Script

If[ <Condition 1>, <Then 1>, <Else> ]
Komenda wykonuje polecenie <Then 1>

jesli warunek <Condition 1> jest spetniony.
Jesli warunek <Condition 1> nie jest spetniony

wykonywane jest polecenie <Else>.

wiki.geogebra.org/en/If _Command



Jak to dziata?

Control = (0, O)
pos x = 2
pos y = 2

Pac = (pos_Xx, pos V)

On Update:

IT[x(Control)>0,SetValue
IT[x(Control)<0,SetValue
IT[y(Control)>0,SetValue
IT[y(Control)<0,SetValue

)
)
)
)

SetValue[Control, (0,0)]

Contraol

FPac

[ pOS_X,p0S_Xx+1]]
[pOS_X,pos_x-117]
[POS_Y,pos_y+1]
[POS_Y,pos_y-1]

Dl




Przyktad 2

€ W25

Modyfikujemy funkcje sinus

Plik: Sinus.ggb



Tworzymy gre w GeoGebrze

€ W25

Krok 2: ,,Procedury”




Przyktad 3

€ W25

Animacja Pac-Mana

Plik: Pacman animation.ggb



Execute[ <List of Texts>, <Parameter>, ..., <Parameter> |

Komenda podmienia %1, %2 itd. w <List of Texts> na
kolejne parametry <Parameter>, po czym wykonuje
polecenia zawarte w <List of Texts>.

Parametry przyjmowane sg jako tekst.

Komendy w <List of Texts> muszg by¢ napisane w jezyku
angielskim.

wiki.geogebra.org/en/Execute_ Command



2%/ Uzycie komendy Execute(]

Przyktad 1:
a = 1
b =5

Execute[{,SetValue[%1,%2]”},a,b]

Wynik: a=5 , b=5



2%/ Uzycie komendy Execute(]

Przyktad 2:

a = 1 command swap = {,SetValue[c,%1]”,

b = 5 soetValue[%1,%2]”,
soetValue[%2,c]”}

c =0

Execute[command swap,a,b]

Wynik: a=5 , b=1



Przyktad 4

€ W25

Procedura”

Plik: Procedure.ggb



Tworzymy gre w GeoGebrze

€ W25

Krok 3: , Petle”




2%/ Animacja suwaka jako , petla”

X Dziata poprawnie tylko dla bardzo matych wartosci
predkosci.

v'Nie wstrzymuje dziatania programu w czasie
wykonywania polecen.

v'Nie ma limitu liczby wykonan skryptu.



Tworzymy suwak

Suwak bedzie wykonywat skrypt 220 razy w ciggu 10s.

Jezeli animacja nie zostanie zatrzymana, skrypt moze
wykonywac sie dowolng ilos¢ razy.

On Update:
SetValue[A, A + (0, 0)](Przykitadowa komenda)

Basic Slider Colour Style Position Algebra Advanced Scripting

Interval

Min: |0 Max: 220 | Incremen 1

Slider

] Fixed []Random | Horizontal ~ | Width: 200 px

Speed: 1 Repeat = Oscillating e



Przyktad 5

€ W25

Animacja postaci

Plik: Character animation.ggb



2%/ Uzycie komendy RunUpdateScript|]

RunUpdateScript] <Object> ]

Polecenie uruchamia skrypty On Update obiektu
<Object> (Jesli on takie posiada).

wiki.geogebra.org/en/RunUpdateScript_Command



2%/ RunUpdateScript[] jako , petla”

v’ Najszybsza mozliwa metoda.

X Zatrzymuje dziatanie programu do czasu
zakonczenia wykonywania polecen.

X Skrypty nie mogg wykonac sie wiecej niz okoto 190
razy. Potem pojawi sie btad i skrypt zostanie
Zzatrzymany.

X Moze zawiesi¢ GeoGebre.



RunUpdateScript|]

Skrypt wykona sie doktadnie 190 razy.

Wymagane jest dodanie polecenia ograniczajgcego
ilos¢ wykonan skryptu.

Predkos¢ suwaka nie ma znaczenia, skrypt zostanie
wykonany natychmiastowo.

Basic Slider Colour Style Position Algebra Advanced Scripting

Interval

Min: 0 Max [220 | Incremen t 1

On Update:

SetValue[A, A + (1, 0)](Przykiadowa komenda)
IT[Loop < 190, RunUpdateScript[Loop]]



Przyktad 6

€ W25

,Petle”

Plik: Loops.ggb



Tworzymy gre w GeoGebrze

€ W25

WYNIK: Prosta gra platformowa

Plik: Platformer.ggb



/%2/ Dziekuje za uwage

Mateusz Kifner

kifner.mateusz@gmail.com
www: mk.ssa.iq.pl

linkedin.com

/in/kifner-mateusz
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